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Microsoft YouthSpark
RENDIMIENTO Y 
CARACTERÍSTICAS DE UNA 
COMPUTADORA
CONECTADA | DESCONECTADA

Resumen

Hoy en día existen muchas marcas y modelos de PC. Cada una ofrece características 
diferentes y tiene un precio distinto. Cuando decides comprar una computadora, lo 
QINSV�IW�UYI�XSQIW�YRE�HIGMWM¾R�GSR�FEWI�IR�IPP�XMTS�HI�GEVEGXIV¸WXMGEW�UYI�RIGIWMXEW��

Agenda

Actividad         (50 minutos)

La función de la memoria
Fundamentos del rendimiento de una computadora
Programas de productividad
Programas de comunicación
Programas educativos y de entretenimiento

Cierre         (10 minutos)

Evaluación

Objetivos

Cuando hayas completado este módulo, serás capaz de:
• ��*\TPMGEV�PE�JYRGM¾R�HI�PE�QIQSVME�
• ��*\TPMGEV�PSW�EWTIGXSW�F«WMGSW�HIP�VIRHMQMIRXS�HI�YRE�GSQTYXEHSVE�
• ��(SQTEVEV�PEW�GEVEGXIV¸WXMGEW�HI�PSW�HMWTSWMXMZSW�MRJSVQ«XMGSW�GSQYRIW�
• ��)IWGVMFMV�PSW�XMTSW�HI�TVSKVEQEW�HI�TVSHYGXMZMHEH�]�IP�YWS�HI�GEHE�YRS�HI�IPPSW�
• ��)IWGVMFMV�PSW�XMTSW�HI�TVSKVEQEW�HI�GSQYRMGEGMSRIW�]�IP�YWS�HI�GEHE�YRS�HI�IPPSW�
• ��)IWGVMFMV�PSW�YWSW�HI�PSW�TVSKVEQEW�IHYGEXMZSW�]�HI�IRXVIXIRMQMIRXS�

Preparación

Para el maestro

• ��(SQTYXEHSVEW�GSR�PE�PMKE�TVSTSVGMSREHE�]�GSRIGXMZMHEH
• ��*\TPSVEV�IP�GYVWS�GSR�ERXMGMTEGM¾R
• ��9RE�GSTME�HI�PE�LSNE�HI�IZEPYEGM¾R

Para cada equipo: 

• ��(STME�HI�PE�LSNE�HI�IZEPYEGM¾R

Recursos

Para el maestro: 

• ��(STME�HI�PE�LSNE�HI�IZEPYEGM¾R
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• ��1MKE�HIP�WMXMS�
https://www.microsoft.com/es/digitalliteracy/courses/2695de/onlinelauncher.aspx 

Para cada equipo: 

• ��(STME�HI�PE�LSNE�HI�IZEPYEGM¾R

ACTIVIDAD

Plataforma del curso 
Aspectos básicos de una computadora Módulo 3

Se dirigirá a los alumnos a la plataforma del curso, de manera que se agrupen por 
TEVINEW�S�XIVGMEW�TEVE�IP�YWS�HI�PE�GSQTYXEHSVE�

La función de la memoria

Cuando una computadora realiza una tarea, almacena los datos en la memoria. Los 
datos de la computadora se representan mediante ceros y unos. Cada 0 ó 1 se denomina 
un bit. 

Equipos:
Indica a los equipos mirar la simulación que se encuentra en la plataforma. Esta 
simulación debería tomar entre 2 y 4 minutos.

Fundamentos del rendimiento de una computadora

Hay una serie de factores que afectan el rendimiento de la computadora que conocerán 
a continuación. 

Equipos:
Indica a los equipos mirar la simulación que se encuentra en la plataforma. Esta 
simulación debería tomar entre 2 y 4 minutos.

Programas de productividad

Existen programas de software para prácticamente cualquier tarea o proyecto que 
requiera crear, organizar o almacenar información en forma de texto e imágenes. Estos 
programas incluyen los siguientes:

�� {ųŅčų±ĵ±Ÿ�Úå�ŞųŅÏåŸ±ĵĜåĹƋŅ�Úå�ƋåƻƋŅ
1SW�TVSKVEQEW�HI�TVSGIWEQMIRXS�HI�XI\XS�WMVZIR�TEVE�GVIEV�]�QSHMǻGEV�HSGYQIRXSW�HI�
texto. Vienen con funciones integradas que se pueden usar para comprobar la ortografía 
]�HEV�JSVQEXS�EP�XI\XS�HI�GYEPUYMIV�QERIVE�UYI�IPMNEW��&PKYRSW�WSR�QY]�IWTIGMEPM^EHSW��
como el software que ayuda con la escritura de guiones. Otros ayudan a combinar texto 
]�KV«ǻGSW�TEVE�TVSHYGMV�HSGYQIRXSW�HI�EWTIGXS�TVSJIWMSREP�GSQS�JSPPIXSW�S�VIZMWXEW�

�� {ųŅčų±ĵ±Ÿ�Ş±ų±�ƋŅĵ±ų�ĹŅƋ±Ÿ
Los programas para tomar notas ofrecen una manera fácil de escribir, recoger y organizar 
notas. Puedes usar programas como Microsoft OneNote para organizar grabaciones y 
otros datos. Luego, puedes almacenar esa información para referencia rápida en una 
ubicación práctica.

DIFUNDIDO POR:
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Programas para presentaciones
Con un programa para presentaciones, puedes crear presentaciones de diapositivas 
]� TVSTYIWXEW� HI� RIKSGMS� UYI� WIER� TVSJIWMSREPIW� ]� TYIHER� GSVVIKMVWI� S� QSHMǻGEVWI�
J«GMPQIRXI�� .RGPYWS� TYIHIW� EKVIKEV� IPIQIRXSW� ZMWYEPIW� ]� HI� EYHMS� TEVE� QINSVEV� XYW�
presentaciones.

Programas de hojas de cálculo
1SW�TVSKVEQEW�HI�LSNEW�HI�G«PGYPS�WI�YWER�TEVE�QERINEV�HEXSW�ǻRERGMIVSW�]�GVIEV�XEFPEW�
]�KV«ǻGSW�UYI�VITVIWIRXIR�VIPEGMSRIW�IRXVI�IWSW�HEXSW��5YIHIW�SVKERM^EV�TVIWYTYIWXSW��
LEGIV�G«PGYPSW�GSQTPINSW�J«GMPQIRXI�]�EHQMRMWXVEV�XEFPEW�HI�HEXSW��1EW�LSNEW�HI�G«PGYPS�
usan celdas para almacenar datos.

�� {ųŅčų±ĵ±Ÿ�Úå�Æ±ŸåŸ�Úå�Ú±ƋŅŸ
Las bases de datos se usan para organizar y almacenar datos en un formato que sea 
fácil de administrar y permita hacer búsquedas. Se pueden crear informes que permiten 
analizar datos como las ventas, la información de los clientes y el inventario.

�� {ųŅčų±ĵ±Ÿ�Úå�åÚĜÏĜņĹ�Úå�čų´ĀÏŅŸ
1SW� TVSKVEQEW� HI� IHMGM¾R� HI� KV«ǻGSW� E]YHER� E� GVIEV� MQ«KIRIW� ]� HMFYNSW�� 5YIHIW�
IHMXEV�PS�UYI�HMFYNEW�S�VIXSGEV�PEW�JSXSKVEJ¸EW��*WXSW�TVSKVEQEW�QYGLEW�ZIGIW�SJVIGIR�
herramientas de arte digital como opciones de color personalizadas y varios tipos 
TVIHIǻRMHSW�HI�P«TMGIW��TMRGIPIW�]�TPYQEW�

Antes de comprar e instalar una aplicación de software, asegúrate de que tu computadora 
GYQTPE�GSR�XSHSW�PSW�VIUYMWMXSW�Q¸RMQSW�HI�PE�ETPMGEGM¾R��5SV�INIQTPS��YRE�ETPMGEGM¾R�
puede requerir una cantidad mínima de memoria RAM, espacio libre en el disco duro o 
velocidad del procesador.

Programas de comunicación

Indica a los equipos Mira los siguientes videos dentro de la plataforma:
• ��:MHIS�WSFVI�IRZ¸S�HI�GSVVIS�IPIGXV¾RMGS
• ��:MHIS�WSFVI�QIRWENIV¸E�MRWXERX«RIE
• ��:MHIS�WSFVI�VIHIW�WSGMEPIW

Programas educativos y de entretenimiento

Las computadoras pueden darte acceso a programas educativos y de entretenimiento 
que quizás no estén disponibles en tu comunidad.

Programas educativos
Quizás quieres aprender un nuevo idioma o estudiar para obtener un título universitario 
pero no tienes un establecimiento educativo que ofrezca los cursos que quieres en tu 
ciudad natal. Con la computadora puedes encontrar y descargar software educativo 
que se centra en las lecciones que quieres estudiar. A menudo, estos programas 
están diseñados para dictar el curso como lo hace la escuela y ofrecen elementos 
EYHMSZMWYEPIW�TEVE�LEGIV�HIP�ETVIRHM^ENI�YRE�I\TIVMIRGME�Q«W�EXVETERXI�I�MRXIVEGXMZE��
Puedes encontrar software educativo que se adapte a tu edad o al tema de tu interés 
con una simple búsqueda web.
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Programas de entretenimiento
1EW�STGMSRIW�HI�IRXVIXIRMQMIRXS�IR�PE�GSQTYXEHSVE�WSR�GEWM�MRǻRMXEW���3S�XMIRIW�YRE�
WEPE� HI� GMRI� S� HI� NYIKSW� IR� XY� GMYHEH$� 5YIHIW� YWEV� XY� GSQTYXEHSVE� TEVE� IRGSRXVEV�
PSW�ÅPXMQSW�NYIKSW�]�TIP¸GYPEW�HIWHI�GEWE�]�HIWGEVKEVPSW�TEVE�HMWJVYXEVPSW�IR�GYEPUYMIV�
QSQIRXS��5YIHIW�LEGIV�PS�QMWQS�GSR�QÅWMGE�]�NYIKSW�HI�ZMHIS��(SR�YRE�5(�S�YRE�
computadora portátil, también puedes ver o escuchar películas y música grabadas en 
un disco CD, DVD o Blu-ray, según lo que tu computadora admita.

DIFUNDIDO POR:
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EVALUACIÓN DE CONOCIMIENTO

Nombres(s)_____________________________  Periodo______  Fecha __________________

Tacha las respuestas correctas de la siguiente Evaluación de conocimiento:

Puedes aprender un nuevo idioma mediante programas educativos desde tu 
computadora.

A. Verdadero
B. Falso

No hay muchas opciones para el entretenimiento en las computadoras
A. Verdadero
B. Falso

¿Cuál es la unidad mínima de memoria?
A. El byte
B. El bit
C. Una letra o un número

¿Cuál es la unidad básica de la memoria de la computadora?
A. El byte
B. El bit
C. El megabyte
D. El gigabyte

¿Que determina la velocidad a la que tu computadora realiza tareas?
A. La RAM
B. La CPU
C. El disco duro
D. 1E�XEVNIXE�HI�ZMHIS

Los discos duros no tienen efecto sobre la velocidad de la computadora.
A. Verdadero
B. Falso

¿Que tipo de programa puedes usar para crear presentaciones de diapositivas?
A. Programas de procesamiento de texto
B. Programas para tomar notas
C. Programas para presentaciones
D. 5VSKVEQEW�KV«ǻGSW
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¿Que tipo de programa se puede usar para almacenar información para referencia rápida 
en una ubicación práctica?

A. 5VSKVEQEW�HI�LSNEW�HI�G«PGYPS
B. 5VSKVEQEW�KV«ǻGSW
C. Programas de bases de datos
D. Programas para tomar notas
E. Requisitos mínimos del software

Todos los programas y las aplicaciones de software funcionan en todas las computadoras
A. Verdadero
B. Falso

�6YI� TVSKVEQE� HI� GSQYRMGEGM¾R� XI� TIVQMXI� IRZMEV� ]� VIGMFMV� QIRWENIW� GSR� EVGLMZSW�
EHNYRXSW�E�GYEPUYMIV�LSVE�HIP�H¸E�HIWHI�GYEPUYMIV�PYKEV�HIP�QYRHS$

A. El correo electrónico
B. 1E�QIRWENIV¸E�MRWXERX«RIE

Las redes sociales permiten hacer videochat instantáneo desde cualquier computadora.
A. Verdadero
B. Falso

1SW� VIUYMWMXSW� Q¸RMQSW� HI� WSJX[EVI� KIRIVEPQIRXI� MRGPY]IR�� WYǻGMIRXI� IWTEGMS� IR� IP�
HMWGS�HYVS��WYǻGMIRXI�7&2�]��UYI�Q«W$

A. -SNE�HI�G«PGYPS
B. Velocidad del procesador
C. Reproductor de CD o DVD
D. Ninguna de las anteriores

DIFUNDIDO POR:


