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Resumen

Losalumnosaprenderan sobre que esemprendimiento, conoceranacercade tecnologias
y grandes emprendedores que han mezclado ideas de negocio + tecnologia, teniendo
como resultado acercamiento y sensibilizacion al tema emprendimiento tecnoldgico;

Proposito

Introducir a los alumnos de forma divertida, creativa y colaborativa al mundo del
emprendimiento con actividades que les permitiran comprender sobre el tema, ademas
de abrir el paso al resto de las actividades que realizaran a lo largo del curso.

Agenda

Video sobre la importancia de emprender @ (5 min)

La tecnologia aplicada al emprendimiento @ (10 min)
Ejemplos de emprendedores @(m min)

Actividad ludica para armar un emprendedor @(zo min)

Cierre @ (5 min)

Preparacion

o - Tarjetas para armar un emprendedor
4 https://cuantrixmx/descarga/eroJgmWqayqZbpTHLTJudQ/

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
LLUVIA DE IDEAS SOBRE EMPRENDIMIENTO

Para dar inicio al curso se generara una lluvia de ideas (brainstorming); se trata de un

izzi coding
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Q Consejo de la leccion

Emprendimiento Tecnologico: Se trata
de nuevas empresas emprendedoras
que se crean a partir de I+D
(investigacion y desarrollo), generando
ideas innovadoras que tienen como
base la tecnologia, es decir, cuentan
con algun tipo de tecnologia en su
propuesta de valor, distribucion o
publicidad, o en alguna de sus etapas
de modelo de negocio. Siendo capaces
de desarrollar soluciones mediante
software, o combinacion de actividades
fisicas mas tecnologia (aplicaciones,
juegos, diagnosticos medicos,
experimentacion, etc.

@ Objetivos de la platica

Q Objetivos de la platica

proceso didactico y practico mediante el cual se intenta generar
creatividad mental respecto a un tema, el pensar rapida vy
espontaneamente ideas, de manera grupal.

Actividad:

‘sQue es emprendimiento tecnologico?’, se colocara la pregunta
en el pizarron y cada alumno aportara una idea sobre que se
imagina que es el emprendimiento tecnologico, todas las ideas
son validas. Podran escribir las ideas en el pizarron o podran
utilizar post-it. Al finalizar el profesor reforzara la idea.

VIDEO SOBRE LA IMPORTANCIA
DE EMPRENDER

Muestra a los alumnos los siguientes videos que los ayudaran a
comprendery motivarlos sobre la idea de emprender

Al finalizar la visualizacion, se asegurara junto con los alumnos
tener clara la idea de sobre emprender, realizando algunas
preguntas ;Que entendieron?, ;Que les sorprendio?, ;Les gustaria
emprender?

La tecnologia aplicada al emprendimiento,
ejemplos

El emprendimiento tecnologico como bien hemos mencionado
se basa en la aplicacion, uso o creacion de una tecnologia, para
la resolucion de una necesidad o problema, a continuacion
enlistamos algunos ejemplos aplicados, se platicara a los
alumnos sobre ellos y las tecnologias que utilizan.

Recomendacion:
Utiliza los videos de apoyo mostrandoles a los alumnos,
tambien podras proyectar las infografias para explicar.
Compartan grupalmente ideas, otras tecnologias y/o inventos
que ellos conozcan.

TECNOLOGIA APLICADA AL
EMPRENDIMIENTO, EJEMPLOS

Project Loon

Se compone de una red de globos que viaja sobre el limite con
el espacio exterior. Esta pensado para extender la conectividad
a Internet a las personas que habitan areas rurales y remotas en
todo el mundo.

DIFUNDIDO POR:
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Con und red de globas d 20 km de dltura, que

Su principal propésito es hacer lleqar el , .
P! pat prop 9 brinddran la sefial d¢ intert a su pdso, lds ciudade
internet d comunidades vulnerables que 2 p
solo deberdn contdr-cen antenas que recibirdn

no fienen dcceso d él o
la sefal

Hyperloop

Un proyecto propuesto por la empresa de transporte aeroespacial N »

SpaceX, se trata de laimplementacion de transporte de pasajeros () Objetivos de la platica

y mercancias en tubos al vacio a alta velocidad.

Hyperloop: Un revolucionario sistema

de transporte
https://youtu.be/bxgvKKqCBbE

Selbatalde Unal credasianide! Elon  Mus Construyendo un tren dexdltd velocidad (324 Ken/Hr)
y su propésito es hacer el transporte que vidje dentro de un fubo dl vacio, y transporte
pablico mas répido y eficaz [peEelEEs

~ SpaceX: Empresa privada de transporte
4 Para eliminar la friccién y la resistencia del airg aeroespacia[,

poder dlcanzar grandes velocidades

et

Apple Pay

Es un sistema de pagos via NFC para hacer compras y pagar Q) Objetivos de la platica
rapidamente, directamente desde tu celular, es decir, el celular
es utilizado como el medio para las transacciones sin efectivo, en Qué es NFC, para qué sirve y cuales son

sustitucion de la cartera. Sus usos actualmente?
https://youtu.be/NJOOcRQFMHQ

Se trata de chips dotados de fecnologfa Identificacion y encendido de coche

inalambrica que se encuentran en diverso Pegatinas para colocar donde desees

dispositivos (televisiones, bocinas, audf fo- Ttz ks, wilss o s

nos, tablets y consolas), y permiten la
Pagos con ferminales bancarias
transferencia de datos de un dispositiv o (como tarjeta de credito)
d otro. Solo basta con dctivarlo y colocarlos C 2
dgjeros automdticos
Juntos pard iniciar ld trafierencid T
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Medicina

Dispositivos medicos conectados a los smartphone, los cuales
miden los signos vitales, la actividad y el estilo de vida, impresion
3D de organos (bioimpresion), protesis, exoesqueletos, etc.

Q Objetivos de la platica

El hombre que fabrica 6rganos
humanos con impresoras 3D
https://youtu.be/pzl5-LJZXdY

Actualmente existen diversos gadgets A Frecuencid respiratoria
- Exoesqueletos que permiten volver (pulseras, smartwatch, smartphone, pastillas, efr' IR eareliee
a caminar a pacientes parapléjicos que nos permiten medir nuestros signos Izt ariee]

httpS//yOUtUbe/OEH_Jk_60tUY vitales, la actividad fisica y dar sequimiento Temperatura

Glucosa
v~

La captura de energia solar y edlica por medio
de paneles solares.

a nuestro hisforial médico
Calorias

Etc.

O Objetivos de la platica

5 inventos para aprovechar la energia
solar https://youtu.be/HpEqRos6RgY

A favor del medio ambiente se han Energia eslica
implementado diversds innovdacione s Vehiculos eléctricos

y tipos de energfa en la industria, can Energfa fotovoltaica
el fin de reducir costos, dprovecha r Energia solar térmic a

los recursos naturdles y cuidar el planet 5 Energfa hidroeléctrica

Educacion en linea

Las plataformas se encuentran en continuo proceso de innovacion
y actualizacion para una mejor preparacion de los estudiantes en

linea.
O Objetivos de la platica

+ Laeducacion en linea,
CARACTERISTICAS
https://youtu.be/i8EDXGyiTHg

La Importancia de la Educacion Fomenta la creatividad y
Abierta El aprendizqje se basa en las TIC

https://youtu.be/HCp1vsDqYXI

el trabdjo colaborativo

46 Online

El alumno dirige su aprendizaje —
—

La comunicacién es a través de la de

con la gufa de un prafsor Compartir contenidos con la

comunidad

La actudlizacion costante
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Desarrollo de software

Se desenvuelven en las areas de manejo de datos, seguridad,
gestion de desempeno, movilidad, telecomunicaciones vy la
integracion de aplicaciones, por ejemplo Uber, Airbnb y Dropbox.

Manejo de lengudjes de programad

Disefo E - Implementar cédigo propi
Produccién —

Manetenimiento

Internet de las Cosas (IOT)

Aplicado a hogares inteligentes, cada vez suma mas equipos
conectados a Internet, y entre si mismos. Desde neveras
conectadas que avisan cuando se acaba la leche, bombillas,

Permite la conexién e interdccién con diversos equipos y objetos de la vidaddiari

Televisiones Control de lu
-

Seguridad Control de temperatur
(camara3

Activacién de auso —_ Refrigerador y esta§
5 inteligentes

candados inteligentes y asistentes virtuales.

Se trata de un entorno digital B uine istn ol et d

que produce ld sensacien de mundo redl, combinado con

estar inmerso en él

elementos virtudles

W g =

1zzi coding
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Software: Conjunto de programas vy
rutinas que permiten a la computadora
realizar determinadas tareas.

IOT: se refiere a la interconexion digital
de objetos cotidianos con Internet.

@ Objetivos de la platica

- ¢JQueeslol?
https://youtu.be/ZHQMSRIiPoxU

- ¢Que eselinternet de las cosas y
para que sirve? 6 usos aplicados
que mejoran nuestra vida

https://youtu.be/1TVx0OJ1aBOM

Realidad virtual: Es un entorno de
escenas u objetos de apariencia real. Se
trata de un entorno generado mediante
tecnologia informatica, que crea en el
usuario la sensacion de estar inmerso
en él.
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Realidad aumentada: La vision de un
entorno fisico del mundo real, a traves
de un dispositivo tecnolégico, es decir,
los elementos fisicos tangibles se
combinan con elementos virtuales.

O Objetivos de la platica

Que es la Realidad Virtual y
Realidad Aumentada
https://youtu.be/IzAuGa7YKeU

¢Realidad virtual o realidad
aumentada?
https://youtu.be/ErMo7tSal\Ww

Bitcoin: Es una moneda, pero
completamente digital. Es decir, se
considera una divisa como el dolar, pero
se centra en ser usada enteramente por
internet. Nada de transacciones fisicas.

O Objetivos de la platica

IBM Think Academy: Blockchain,
como funciona
https://youtu.be/doggAjNxrO0

Que es bitcoin? como funciona? y
para que sirve?
https://youtu.be/iSdgD_gXbfU

@ Objetivos de la platica

Alma Stephanie & Susana Tapia de
NASA
https://youtu.be/uElbbZTDoyw

Realidad virtual (VR)

Aplicada en estudios neurologicos para deteccion de trastornos.
ealidad aumentada

Algunas aplicaciones son juegos como Pokemon GO, o el
aumento de vision computacional en los smartphone que nos
permiten decorar nuestras ‘selfies' con filtros y stickers.

Blockchain

Permite realizar transacciones de bienes y servicios, y registros
de todo tipo para documentary registrar practicamente cualquier
cosa. Un gjemplo es bitcoin, la criptomoneda que a dia de hoy es
usada por millones de personas para efectuar pagos.

EJEMPLOS DE EMPRENDEDORES

Con el avance de la tecnologia, sus diversos usos y aplicaciones,
las necesidades y habilidades en el mundo laboral tambien han
aumentado. Se han creando nuevos usos de la tecnologia y han
surgido nuevos trabajos como:

Community Manager: se encarga de gestionar redes sociales
(como facebook, Youtube, twitter, etc) de una empresa
desde el enfoque publicitario, servicio al cliente, resolucion
de problemas, etc.

Creadores de contenido digital, videos, etc.

Ingenieros biomedicos

Desarrolladores de software

Analistas de sistemas computacionales

Especialistas en la nube (datos)

Por ello es importante el acercamiento de los nin@s vy jovenes al
buen uso de la tecnologia.

Actividad:
A continuacion se contara a los alumnos sobre algunos
emprendedores, que han utilizado y transformado el uso
de la tecnologia. Como apoyo se cuenta con las infografias
digitales para mostrary explicar a los alumnos.

i A
1
Ingeniero de materidle

Ingeniero quimio

Realizé trabdjo en laboratorios

La manerd en que se usdn los materiales

puede cambiar darfia que se comparta estudiando de molécula s

Redliza pruebas de los materidles a Estudid la flamabilidad de materid

utilizar pdrd en las misiore Juntas frabajan para qu y el andlisis de gases
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Objetivos de la platica

+ Amy Villasenor de Qualcomm
https://youtu.be/jLVhPi12kA8
Latina - ingenieo

, . Curso de ciencids de computdcib
Estudié ciencias en computacién

Asisti6 al programa de estudianse

Le gustd la constante dactudlizacién
en las tecnologga Redlizé una précticd prafsiond

ELON MUSK

Zip2 plataforma de periddicos en lined

El banco en linea Xcom que evoluciono a PayPal

Tesla Motors compaifa de autos eléctricos algunos lujosos y otros de bajo

costo y gran consumo

SpaceX compdfifa del sector deroespacial, desarrollo de cohetes a un menor

costo credndo sus propios motores

SolarCity Empresa dedicada a la energfa solar

Objetivos de la platica

+  Beatris Mendez Gandica de
Estudié programacién Microsoft
https://youtu.be/hggtlhKmQnQ

Latina - Gerente de programa éCémo toda la informacién podia

estdr concentrada en un programa?
Siempre se dpoyd de mentore

educativos y labordles Las péginas de internet dcémo se

>
Trabdgja en e} para programaban

incluir mas latinos @ Microsoft
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ACTIVIDAD LUDICA PARA ARMAR UN EMPRENDEDOR

Ahora que los alumnos conocen sobre emprendedores realizaran una actividad para
reforzar los conocimientos.

Actividad:

Se formaran equipos y mezclaran las tarjetas para formar un emprendedor, que
contienen: caracteristicas fisicas, habilidades y aportaciones. Los equipos deberan
escoger las piezas que consideran mas interesantes y ensamblarlas, al finalizar
cada equipo tendra completo a su emprendedor y explicara a los demas el perfil
y caracteristicas de su emprendedor.

Es importante que los equipos se sientan identificados con su emprendedor.

Estos podran quedarse pegados en el aula para que todos puedan identificarlos
durante el curso.

Conclusion:

Se reflexionara con los alumnos el aprendizaje en clase y los conocimientos
nuevos adquiridos, reforzando y recordando que los conocmientos e inventos
tecnologicos pueden convertirse en una brillante idea innovadora.
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