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Actividad 8: Clave de acceso

En esta experiencia de aprendizaje, el relator invita a los participantes a identificar otras
maneras de programar en bloques las entradas digitales en Arduino usando las
condicionales Siy Si no.

Para realizar este analisis algoritmico, con la ayuda del relator, los participantes tendran
que programar una clave de acceso usando 2 interruptores los cuales simularan los
codigos de una contrasefa.
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Identificar diferentes escenarios de programacion de
entradas digitales en Arduino mediante el proyecto “Clave de
acceso”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta experiencia de aprendizaje, el relator invita a los
participantes a identificar otras maneras de programar en
bloques las entradas digitales en Arduino usando las
condicionales Siy Si no. Para realizar este analisis
algoritmico, con la ayuda del relator, los participantes
tendran que programar una clave de acceso usando 2
interruptores los cuales simularan los cédigos de una
contrasefa.

e 2 LEDs (rojoy verde)

e 2resistencias de 330 Ohms
e 2interruptores

e Placa Arduino

1. Elinstructor invita a los participantes a crear un nuevo
circuito en tinkercad para desarrollar el proyecto:
“Clave de acceso”.

2. Los participantes seleccionan desde Tinkercad los
siguientes componentes: 2 LEDs (Rojo y Verde), 2
resistencias de 330 Ohms, 2 interruptores, Placa
Arduino.

3. Elinstructor modela el diagrama de conexion del
proyecto e invita a los participantes a replicarlo.
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4. Elinstructor invita a que los participantes reflexionen
como se puede programar el codigo para hacer que el
circuito funcione.

5. Elrelator muestra algunas variaciones de la
programacion de salidas digitales en Arduino
respecto al encendido y apagado de los LEDs usando
Ssus respectivos interruptores.

6. Presionar “Iniciar simulacion” para observar el
proyecto en funcionamiento.

1) Elinstructor invita a los participantes a crear un nuevo circuito en tinkercad para
desarrollar el proyecto: “Clave de acceso”.
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Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
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2) Los participantes seleccionan desde Tinkercad los siguientes componentes: 2 LEDs
(Rojo y Verde), 2 resistencias de 330 Ohms, 2 interruptores, Placa Arduino.
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4) Programacion del circuito (Los 2 interruptores deben estar en 1)

leer pasador digital

leer pasador digital 3 B4 o

entonces
definir pasador 10 =+ en

definir pasador 12 + en
si no
definir pasador 10 + en

definir pasador 12 + en

5) Presionar en “Iniciar simulacién para comenzar simulacion

"Al presionar aqui

se genera la S uscar

simulacion”
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