
GUÍA DE APOYO AL DOCENTE

Actividad 9: ¿Cómo emitir sonidos?

En este desafío, se invita a los participantes del taller a que conecten y programen los
sonidos de piezo-parlante en Arduino controlando la altura del tono y la duración de los
sonidos.

El instructor mostrára a los participantes los bloques de programación respectivos para
controlar este componente en Arduino.
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ACTIVIDAD 

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

Comprender la conexión y programación del piezo-parlante
en Arduino a través del proyecto “Emitiendo sonidos en
Arduino”

DURACIÓN  30-45 minutos

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

A partir de 4to básico en adelante

SÍNTESIS
En este desafío, se invita a los participantes del taller a que
conecten y programen los sonidos de piezo-parlante en
Arduino controlando la altura del tono y la duración de los
sonidos.
El instructor mostrára a los participantes los bloques de
programación respectivos para controlar este componente
en Arduino.

COMPONENTES
● Un Piezo (Parlante)
● Placa Arduino

PASO A PASO

1. El instructor invita a los participantes a crear un nuevo
circuito en tinkercad para diseñar el proyecto
"Emitiendo sonidos en Arduino".

2. Los participantes seleccionan desde el menú de
tinkercad los siguientes componentes: Un piezo
(parlante), placa Arduino.

3. El relator les muestra a los participantes cómo realizar
la conexión del piezo al arduino.
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4. Para explicar cómo hacer sonar este componente, el
instructor les señala a los participantes que en
Tinkercad existe un bloque para realizar esta tarea:
“Reproducir altavoz”.

5. Debido a que hay diferentes frecuencias que puede
percibir el oído humano, el relator presenta una tabla
que muestra los diferentes tonos que se  pueden
utilizar para programar el piezo en Arduino. Les
explica que esto puede servir para crear canciones y
hacer secuencias de sonidos.

6. El instructor muestra a los participantes un ejemplo
de programación con el bloque “reproductor de
altavoz”

7. Una vez realizada la programación, presionar en
“Iniciar simulación” para corroborar que se ha
completado exitosamente el desafío.

1) Presionar “Crear un nuevo circuito”
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2) Seleccionan desde el menú de tinkercad los siguientes componentes: Un piezo
(parlante), placa Arduino.

3) Conexión del circuito
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4) Bloque “Reproducir altavoz”.

5) Código de programación
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6) Tabla de Frecuencias (para programar otras notas musicales)

7) Presionar en “Iniciar simulación para comenzar simulación
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