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Desafio 11: Nivel de tanque de agua

En esta actividad, el relator invita a los participantes a simular un tanque de agua en el cual
cuando el agua se encuentre por debajo de la mitad del nivel, se encienda el LED rojo y
cuando esté por encima de la mitad, se prenda el LED verde.

Otra condicion del desafio es que el usuario debe ser capaz de leer los niveles del tanque
de agua usando el Monitor en Serie de Arduino.
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Aplicar el funcionamiento de las entradas analogicas a través
del proyecto “Nivel de tanque de agua”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad, el relator invita a los participantes a
simular un tanque de agua en el cual cuando el agua se
encuentre por debajo de la mitad del nivel, se encienda el
LED rojo y cuando esté por encima de la mitad, se prenda el
LED verde.

Otra condicion del desafio es que el usuario debe ser capaz
de leer los niveles del tanque de agua usando el Monitor en
Serie de Arduino.

2 LEDs (rojo y verde)

2 resistencias de 330 Ohms
Un potenciometro

Placa arduino.

1. Elinstructor invita a los participantes a crear un nuevo
circuito en tinkercad con el objetivo de crear el
proyecto “Nivel de tanque de agua”.

2. Elrelator solicita a los participantes seleccionary
arrastrar los siguientes componentes del menu de
tinkercad: 2 LEDs (rojo y verde), 2 resistencias de 330
Ohms, un potenciémetro, Placa arduino.

3. Elinstructor invita a los participantes a que apliquen

sus conocimientos y disefien el circuito eléctrico.
Ademas los invita a programar este proyecto.

www. Loscreadores.cl

FUNDACIOM

kodea



PP CICLO DE TALLERES DE ARDUINO (cnealy

cHILE

4. Una vez realizada la programacion, presionar en
“Iniciar simulacion” para corroborar que se ha
completado exitosamente el desafio.
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1) Presionar “Crear un nuevo circuito
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Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
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2) Seleccionary arrastrar los siguientes componentes del menu de tinkercad: 2 LEDs
(rojoy verde), 2 resistencias de 330 Ohms, un potenciémetro, Placa arduino.
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3) Conexidny programacion del circuito
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4) Presionar en “Iniciar simulacién para comenzar simulacién
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