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Actividad 5: Primer programa con Arduino

En esta actividad el relator invita a los participantes a programar su primer proyecto en el
cual tendran que conectar un LED a la placa Arduino y a su vez hacer que este componente
se prenda y apague cada cierto tiempo. Para lograr el objetivo del proyecto, los
participantes tendran que conectar un LED con su respectiva resistencia a la placay
realizar la programacion del Arduino.
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Comprender la programacion en bloques de salidas digitales
en Arduino a través del proyecto “Parpadeo de un LED”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad el relator invita a los participantes a
programar su primer proyecto en el cual tendran que
conectar un LED a la placa Arduino y a su vez hacer que este
componente se prenda y apague cada cierto tiempo. Para
lograr el objetivo del proyecto, los participantes tendran que
conectar un LED con su respectiva resistencia a la placa 'y
realizar la programacion del Arduino.

Un LED
Una resistencia
Placa Arduino

1. Elinstructor invita a los participantes a seleccionar la
opcion crear nuevo circuito en tinkercad con el
objetivo de programar el encendido y apagado de un
LED en la placa arduino.

2. Elrelator les solicita a participantes que seleccioneny
arrastren al centro de la pantalla los siguientes

componentes electrénicos: Placa arduino.

3. Elrelator inicia la simulacién del Arduino para generar
curiosidad en los participantes.
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4. Elinstructor explica que hay un cédigo que viene por
defecto en Tinkercad, el cual permite que el LED se
prenda y apague cada cierto tiempo.

5. Elrelator muestra a los participantes que el codigo
funciona de la misma manera que en la simulacién
anterior y les explica como utilizar el bloque de pines
de salidas digitales.

6. Elinstructor les explica a los participantes qué es un
"pin"y realiza una analogia con la bateria/pila usada
previamente.

7. Elrelator solicta arrastrar un LED y una resistencia de
330 ohms.

8. Elrelator modela a los participantes como deben
realizar la conexion de la luz LED y la resistencia al
Arduino.

9. Presionar “Iniciar simulacion” para observar el
proyecto en funcionamiento.

1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

Em AUTODESK

c[AlD] TINKERCAD

Mis disenos recientes

— Crear un disefno
Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos
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2) Arrastrar placa Arduino al centro de la pantalla

ANALOG IN

NI"'I"-E'I-I'I.

3) Iniciar simulacion

cadigo P Iniciar simulacion

Start / stop simulation
5aSICO

Buscar

micro:bit

AMALOG IN

Maotor de vibrai
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Cédigo por defecto

IPinchar en Cédigo para visualizar menu Bloques I =>

Arduino Uno R3

ARDUINO

Bloques -
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED infegrade en ALTA «

definirpasador 0 en ALTA +

definirpasador 3 + en o

grarservoenelpasador 0+ a o
0+ cg
0w

3

=>

Bloques -
I @ sclida @ contral
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integradoen ALTA »

definir pasador

definir pasador

O+ en AlTAw

2 o @

girar servoenel pasador 0+ a

reproducir altavoz en el pasador -

desactivar el altavoz en pasador -

imprimir en monitor en serie

Bloque de pines de salidas digitales

1 (Arduino Uno R3)

I . II

definir LED RGB de pines 3 + 3

Iniciar simulacién

Exportar
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Compartir

1 (Arduino Uno R3)

definir LED integrado en ALTA +

definir LED integrado en BAJA =

Ejecucion del
codigo de bloques

Bloque para programar
salidas digitales en Arduino

definir pasador 13 »+ el

esperar o segundos «

definir pasador 13 + er

esperar “ segundos «

ALTA =

BAJA

Estados que definen
si un elemento
puede estar
encendido (ALTA) o
apagado (BAJA)
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6) Pines de Arduino

1IN HOn® FOnEnNdD

Al DIGITAL (PWM~] & B

ANALOG IN

@

=

7)

Componentes

Basico

Buscar

Bateriade 1,5V Placa de pruebas
pequefia

microcbit Arduino Uno R3
ANALOG IN *
= I I-I'I. . .
R —
L

Motor de vibracion Motor de CC
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8) Conexién del circuito

9) Presionar “Iniciar simulacion”

Componentes

Todos ¥

"Al presionar aqui
se genera la b uscar
simulacién”

VISUalZagor ae ¢ LLL 10X 2 N
segmentos
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