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GUIA DE APOYO AL DOCENTE

Actividad 6: Luces para una barrera de Tren

En esta experiencia se invita a los participantes a que conecten 2 luces LED al Arduino, las
cuales tienen que permanecer encendidas o apagadas alternadamente por una cierta
cantidad de segundos. Para lograr el desafio, los participantes tendran que aplicar la
programacion en bloques de salidas digitales en Arduino.
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Aplicar la programacion en bloques de salidas digitales en
Arduino utilizando 2 luces que se enciendan alternadamente.

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta experiencia se invita a los participantes a que
conecten 2 luces LED al Arduino, las cuales tienen que
permanecer encendidas o apagadas alternadamente por una
cierta cantidad de segundos. Para lograr el desafio, los
participantes tendran que aplicar la programacion en
bloques de salidas digitales en Arduino.

2 LEDs
2 Resistencias de 330 Ohms
Placa Arduino

1. Elinstructor plantea a los participantes un nuevo
desafio: Crear una baliza de dos luces para una
barrera de tren.

2. Elrelator invita a los participantes que seleccionen
“crear nuevo circuito” y arrastren al centro de la
pantalla los siguientes componentes: 2 luces LED, 2
resistencias de 330 Ohms, una placa arduino.

3. Elinstructor invita a los participantes a que apliquen
sus conocimientos y disefien el circuito eléctrico.
Ademas los invita a programar este proyecto.

4. Una vez realizada la programacion, presionar en
“Iniciar simulacion” para corroborar que ha
completado exitosamente el desafio.
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1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

g AUTODESK’

'c|AlD) TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disenos 3D

Circuitos

Bloques de cadigo  Nuevo

Lecciones

Sus clases

Proyectos

2) Arrastrar 2 LEDs, 2 resistencias de 330 ohsm, Placa Arduino
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3) Conexion del circuito y programacion en Arduino
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DIGITAL (PWM ~

Cédigo P Iniciar simulacién Exportar ~ Compartir

Bloques - ¥ 1 (Arduino UnoR3) ~
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir pasador
definir LED integradoen ALTA =

definir pasador

defini d (1] ALTA
nir pasador * en - . o

definirpasador 3 * en o definir | on

definir pasador

-

grarservoenelpasador 0+ a o

reproducir altavoz en el pasador 0 = g

desactivar el altavoz en pasador 0 +

imprimir en monitor en serie QRG]

definir LED RGB de pines 3 = 3=
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4) Presionar “Iniciar simulacién”

Componentes

- Todos M =
"Al presionar aqui
se genera la b uscar
simulacion”
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