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Desafio 4: Mas codigos de Condorito (Niveles 4,
5 y siguientes)

En esta experiencia de aprendizaje, los participantes del taller continuaran asentando las
bases del pensamiento algoritmico y crearan sus primeros programas en bloques.

Para lograrlo, el relator desafia a los participantes a superar colaborativamente retos de

programacion mas complejos del juego educativo “La hora del c6digo.” (niveles 4 en
adelante).
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OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO
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Aplicar los conceptos de algoritmo y programacién en
bloques usando el juego educativo “La hora del cédigo”.

30-60 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta experiencia de aprendizaje, los participantes del
taller continuaran asentando las bases del pensamiento
algoritmico y crearan sus primeros programas en bloques.

Para lograrlo, el relator desafia a los participantes a superar
colaborativamente retos de programacién mas complejos
del juego educativo “La hora del c6digo.” (niveles 4 en
adelante).

1. El relator invita a los participantes a que ingresen a la
pagina y desarrollen los nivel 4y 5 de la hora:

h //www.hor I i I/condorito/v2/j /lev
[1.html
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2. Después de haber finalizado los niveles 4y 5, el
relator invita a los participantes a superar los
siguientes niveles.

*Se estima que un alumno podria llegar a tardar entre
30y 60 minutos aproximadamente para completar
todos los niveles.

1) Ingresar a la hora de cédigo:
https://www.horadelcodigo.cl/condorito/v2/juego/levell.html
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2) Solucién Niveles 4y 5

a Hora del Q00O0O0O0QOOO0OOOOO0OOO Pista

Acciones disponibles ‘Acciones a realizar Terminé la Hora del Codigo

GIEENEN izquierda U -

girar a la

al inicio
avanzar
avanzar

girarala

avanzar

Solucion Nivel 4

avanzar

YYV Yy

a Hora del Nivel 00 O O 000000000 O0O0QO0OOO0OO Pista

Acciones disponibles Acciones a realizar Terminé la Hora del Codigo

OIEERED izquierda O -

al inicio
girar a la ELTECERVE
davanzar

grrara la

avanzar

LICIENE derecha © - |
Solucién Nivel 5

avanzar

avanzar

avanzar

girara la

avanzar

www. Loscreadores.cl 4




