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LOS CREADORES 2022

UN PREMIO DE TALENTO DIGITAL,
QUE INCENTIVA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES DEL SIGLO XXI'Y EL
DESARROLLO DE TECNOLOGIA.



LOS CREADORES 2022

e RESUELVA UNA PROBLEMATICA SOCIAL
e UTILIZANDO TECNOLOGIA

e EN GRUPOS DE 1 A4 ESTUDIANTES + 1
DOCENTE O TUTOR
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Micro:bit. Pensamiento

Computacional, STEM, y
Aprendizaje Basado en
Juegos
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Objetivos:

» Explorar y practicar escenarios educativos que se implementan
con Micro:bit en el marco del desarrollo del pensamiento
computacional, STEMy el aprendizaje basado en juegos.

 Apoyar los procesos de formacion profesional de los
educadores, tutores y de los estudiantes.

» Explorar Microsoft MakeCode
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Desarrollo del Pensamiento
Computacional

Fundamentos



Principios Fundamentales del Pensamiento Computacional

DESCOMPOSICION

]

El problema se
resuelve
obteniendo la
solucién de cada
una de las partes
mds pequeias, una
fras otra, hasta
resolver el
problema completo.

RECONOCIMIENTO
DE PATRONES

y.

El reconocimiento
de patrones
permitira aplicar
una respuesta
desarrollada con
anterioridad, a un
nuevo problema de
similar tamafio o
contexto.

ABSTRACCION

3

Se trata de
ignorar las
caracteristicas
irrelevantes con el
propésito de
alcanzar una
solucion deseada.

DISENO DE
ALGORITMOS

4

Cada paso o
instruccion debe
identificarse, y
tener un lugar

especifico en una
secuencia de
instrucciones para
que pueda
desarrollarse el
proceso.
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Programacion por Boques

Fundamentos



éQué esla
Programacion por
Bloques?

La programacion por bloques es u.’a
metodologia desarrollada para
introducir conceptos de programacioén a
temprana edad.

Esta metodologia nos  permite
desarrollar la  escritura de una
secuencia légica y ordenada de
instrucciones mediante el uso vy
aplicaciéon de comandos en forma de
conexiones graficas, faciles de acoplar
para encontrar una solucidon exitosa y
efectiva a un problema determinado
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Basico
Entrada
Musica
LED
Radio
Bucles
Logica
Variables

Matematica

Avanzado

al iniciar

para index de @ a @

ejecutar

mostrar cadena index -




¢Qué es un Bloque?

“Son comandos
representados en forma de
figuras que representan
eventos o funciones
individuales que se
conectan entre si para crear
una secuencia de

| instrucciones o programa”
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;Que es un Micro:bit?
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Micro:bit, es una pequefia tarjeta programable de 4x5 cm (del tamafio
de la palma de una mano), con una serie de 25 leds y un chip Bluetooth
para conexion inalambrica, disefiada para que aprender a programar sea
facil, divertido y al alcance de todos. Puede ser programada para mostrar
letras, nimeros y otros simbolos y caracteres. Gracias a la gran cantidad
de sensores que incorpora, sélo con la tarjeta se pueden llevar a cabo
centenares de proyectos.

Micro Bit fue disefiada para alentar a los nifios a participar activamente
en la creacion de software para computadoras y la creacion de nuevas
cosas, en lugar de ser consumidores de medios.
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Generalidades
Micro:bit
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" INTRODUCTION "

- To THE

t BBC micro:bif -
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Micro computador de
bolsillo

Esta compuesto por
sensores

Es programable en 3 tipos de
lenguajes de programacion:
Bloques, Java, Phyton
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Interruptores de Presion

Acciones de programacién

*  Presionar botéon A

*  Presionar botén B

*  Presionar botones A+B en forma simultanea
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micro:bit
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LED especial que permite la
deteccion de sonidos.

Pantalla LED compuesta por una
matriz de 5 x 5.

En total son 25 LEDs. Mediante un
proceso de programacién se
extiende a una pantalla de 50 LEDs
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Simulador
Micro:bit



Track the soil moisture of
your plants!

Mis proyectos  view Al

Actividad 2 Turtle - Python
o )

hace 1 mes(es) hace & mes(es) hace 6 mes(es)

- ",

- WCK&! f"\\

/N

Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons Love Meter Micro Chat

Tutorials for the new micro:bit

~ ) .
@ @\, 1
2 5a & vte] LRSS

Pet Hamster Countdown Morse Chat Clap Lights Blow Away
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Micro:bit Escenario Basico
Fundamentos, Extension Turtle y demostraciones

Letras
Numero y Figura (Extension Turtle)
Estimulos Sensorial
Logica
® 0 O
RIS

EDUCATION



Letras, Mensajes y Figuras

2= Bdsico
& Ertrada
@ Mislca
& LD

Ll Radic
C Bucles
20 Ligica
B yaiables

E talemilica

A Fwanzada
£a

Fu

W Imigenns
| Pines
L Sana

= cortral

@ Dxtenziones

al presiomarse el botén A =

mostrar LEDs

on

al prasionarse ol botdn B

mostrar LEDs

al presionarse pin P11+

mostrar LEDs

Trabajando con letras y
figuras.

@l presionarse el boton A+E =

mostrar LEDs

Bloques Imagenes:
. * Imagen como variable

[ | e Pantallacomo variable
[ ]
[ ]

al presiomarse pin P2 v

Crear Imagen grande

establecer mnyImage ¥ para

scroll inage mylmage =  with offsot o arnd interval (ms) @
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€ Volver atrds

tinkercademy-tinker-kit
Inkercagemy package for the

Tinker Kit

Extensiones

neopixel

AdaFruit Neg

MaqueenPlus

[

-
AN 2 »

smarthome-kit

ELECFREAKS Smart Home K

Copyright © 2020, GIE Consultores

s casscon Sheess
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Environment-and-Science-... RingbitCar

Eaviccnmeant and Sclence loT Kit for ELECFREAXS ring ot ca

Importar Archivo...

Abrir archivos de sy

kitronik-servo-lite

B 10 simpirfy using Kitronik




Turtle — Figuras Geométricas

15 =1

e para siempra
HE Hasicn

@ FErirda

G Misica

. Trabajando
© Lo al presionarse sl botdn A+B = J .,
¥ Turile O O con extension
_all Raiiz set position x: yi I
& Burles . Turtle.

set brightess
"R ¥ Légica
= variables set speed a Cuad radO
E matematica Re ta’n IO
ctangu
A fvarzado
K Funcines al presionarse ol botdn A w CerUIO
= am
Jugge
& Imagenes
& Fines EdsctEsy forward o steps
=2 Serial turn right
=2 control
© Extensiones

-~ Ba goom
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Operaciones Matematicas — Suma de un digito

& Alnquas n

SR T [ < S TR
= | g

>

Temta

Juegn
Imagenss

Piras

dom BB MG E

Saria

= Conirol

& Fxlensiones

para slempre
Trabajando
con variables:
al presicnarse el botdn A * al presionarse ¢l botdn B w
establecer numersl = para nunerol - v o establecer numersZ = para numerc v + o Numero 1
Numero 2
MASTrEr nimers  numerol v mostrar ndmerc  numerol v
Resultado
si nuRercl + W ° entonces =i nunero} w  x w o entonces
establecer numerol = para o establecer numeroZ = para o
C] ®
al presicnarse el botdn A+E =
establacer resultado = pars pumeral v + v Extensiones de este programa:
. (e * Realizar las 3 operaciones basicas

e Construir una calculadora de
operaciones basicas

oo
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Micro:bit Pedagdgico y GBL
Enfoque en uso de variables (demostraciones)

Bolita
Cara-Cruz
Papel o Tijera
Dinosaurio
P © © ©
NCLLSIE

EDUCATION



Cara o Cruz

Click to go back (Alt+Left arrow), hold to see history

Mucar v

& Errada gl presisnarse el botdn al iniciar para siempra
3 Misica .
mostrar icono
O LED
il Radio fconn
C' Bucles
K Lagica

mestrar icono

= Variables

= Matemdtica mostrar icono
"~

Avanzado
fio Funciones mostrar Icono
Arreglos
Taxta mastrar iceno
Juego
Imdgeneas mostrar icono
ige
Bines
si escoge 8l azar verdadero o false _ entonces
= Serial
Gontral mostrar icono

si no

mogtrar ieono

®

e [ B8

COpyrignt © ZuZu, Gre COrsurtores



iedra, Papel, o Tijera

tuscar a
i35 Risico
& Entrada
— sl agitado = = e
3 Bsica
© LD
il nedia entonces
i Bucles
% Lagics mostrar icono .
= yoriables @
B Haardics a1 Mano +* entonees
# Avanzado
fir Fungianes LCETRLT L) Variable MANO
= Ameglos . A
I C] Es una variable que varia enel rangode 1 a3
o Juego 51 entonces
@ Imigenes Cada posicién aleatoria corresponde a un
& Pines mestran dcane condicional
=% Serial @
= contral
& Extansiones
B rgar - e E Copyright © 2020, GIE Consultores il m




BB Microsoft | microzbit

c
x

> H

omse M 8

Basico
Entrada
Musica

LED

Radio
Bucles
Logica
Variables
Matemalica
Avanzado
Funciones
Arreglos
Texlo
Juego
Imagenes
Pines

Serial
Control

Extensiones

al indiciar

establecer sprite + para create sprite at x: ° ¥ o

establecer puntuacidn a o

I arr ] ey lasar °

sprite * si en el borde, rebotar

al presionarse &1 botdn A «
si sprite = x w

mostrar icomo
s

agregar puntos a la puntwacidn actual o
si no

mostrar ndmero  puntuacicn

pausa (ms) LR

fin del juego

®

Desarrollar un programa que permita acumular puntos
cuando la ubicacién de la bolita coincida con la posicion
predeterminada x=2, y=2, utilizando el botédn A como

marcador o seleccionador.

Copyright © 2020, GIE Consultores




Dinosaurio

BB Microsoft | mic

Variables

Erirad Crear una variable... al iniciar

9 Midsica

establecer pies dinosaurio v para create sprite at x: ° y: °

O LED
cabeza_dinosaurio =

Radio
e establecer cabeza dinosaurio v para create sprite at x: o y: °
ples_dinosaurio +

establecer pies_dinosaurie * para °
Matematics

Ananzadn cambiar pies_dinosaurio » por o

f Funcionss

Araglos

Determino personaje a partir de dos variables y configuro su
posicién

exto
o Juego
[ Imiganes
& Pines
=% Seriu
Camirnl

@ Fulensiones

Copyright © 2020, GIE Consultores



Dinosaurio

Funcidn o
establecer obstacula = para create sprite at x: o o
repetir o VECes

ejecutar

@ Entreda

B

X1

o}

LED
1lemada rocas

Rz

B

pausa (ms) §EGC

Bucles
obstaculo * cambiar x * por o

Hnoa

al presionarse el botdn A »

il

‘ariables

Matermilic:

A fvanzedo

s Fur

Imnigenes

Fines

Contrg

al
=
i Gerial
=
4]

Extengian

obstaculn » touching edge  entonces

pausa (ms) (EUL

delete abatacula w

1lamada rocas

®

si is wobstaculo = ouching ples dinosauric «

moStFar 1oofd

reproducir tono @ por 1/2 v pulso

llanada rocas

entonces

Copyright © 2020, GIE Consultores




Micro:bit Enfoque STEM y Escenarios
Extensiones, Entradas Analdgicas y su aplicacion STEM

GLOBAL
INCLUSIVE
EDUCATION



€ Volver atrds

tinkercademy-tinker-kit

Inkercad

Tinker Kit

ey [

acka;

neopixel

AdaFruit Neg

MaqueenPlus

[

-
AN 2 »

smarthome-kit

ELECFREAKS Smart Home K
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Environment-and-Science-... RingbitCar

Eaviccnmeant and Sclence loT Kit for ELECFREAXS ring ot ca

Importar Archivo...

Abrir archivos de sy

kitronik-servo-lite

B 10 simpirfy using Kitronik




Copyright © 2020, GIE Consultores



Copyright © 2020, GIE Consultores



Pines
Proposito General

Entradas y Salidas

Copyright © 2020, GIE Consultores



3v

Pin de Salida de Energia
Fuente de Voltaje de 3V

Copyright © 2020, GIE Consultores



L

'4 Evitar el

Corto
Circuito




Fuente de
Energia
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Teclado

llustracion de uso de
PINs como Entradas y
Salida

Copyright © 2020, GIE Consultores
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Micro:bit Enfoque STEM y Escenarios
Extensiones, Entradas Analdgicas y su aplicacion STEM

Servo y Sensores de Luz
Neopixeles
Puertos y Sensor de Humedad
Sonidosy mas

® 6 O

GLOBAL
INCLUSIVE
EDUCATION



Montor controlado por Luz

para sianpra

EGagion para slenpre

.

Frirca establecer Intesidad = para niwvel de luz + = @ nostrar nimerc Potencla +

Wdsica

LED establecer Potencia + para absoluto de Intesidad » = « ([l

Bucle:

Lésgics pars sisnpre
Variables

— i Gl R, " ~ Variables: Intensidad y Potencia

EomHoneE®NDe
o
i

a Avanzado
K4 Funcioass Intensidad = Nivel de Luz/ Nivel Maximo de Luz
Intensidad = Nivel de Luz/255

T

@& Juego . ]

@l miganes Potencia = Intensidad x 100

@ Pines

T el Potencia es igual al porcentaje del nivel de luz que controlara la
= Conrol . .,

° :(- velocidad de rotacion del motor

Descargar Servurnetne B “ IE m

Copyright © 2020, GIE Consultores



Detector de Humeda

Huscar a

Variable Humedad

HE pssico para siempre al iniciar
@ Ertrada Es una variable que varia con la sefial analdgica del
. plot bar graph of lectura amalégica pin P@ = justar brill: o g
@ wisics : apustar britto @Y pin 0, que oscila en el rango de 0 a 1023
& LED up to
| sl botén A~ presionads  entonces El rango de humedad sera determinado por el nivel
ol Radin .. ’ . .
o B R (eops de conductividad eléctrica, es decir:
S m e X Logica ® ..
* a menor conductividad poca humedad y

= varlables
( i Mesnsr s Sinukider ) = Matematica

A Awanzado

* a mayor conductividad, mayor nivel de
humedad.

pausa (ms) (LN

o Juego

[za] Imégenes

@& Pines

=5 Serizl

= Conlrol

© Fulensiones
Soil | micro:bit V1 | micro:bit V2
Dry 250 600
Wet | 1000 1000

oo - | " | ol o
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Detector de Humedad

! Bdsico
@ Entrads

&0 Misica

sl

LED

Radio

Bucles

Ligica

mH at

Wariables

Matemitica

-]

( il Mesmar conscin Simulador )

Awanzade

>

Furs:

Arreglos
Teuls
Juega
Imnagenes

Pines

hea B8 e

Sarial
= control

@ FEalensiones

(elezior che Humedse

B Descargar -

Dustar [+

para sienpre al iniciar

ajustar brille @

establecer humedad = para lectura analdgica pin P@ =

plot bar graph of humedad =

o o @D

sl botén A » presionads  entonces
Se ajustael brillo a unaintencidad de lectura o

brillo mas tenue

mostrar nimers  lectura analdgica pin P@ w

®

pausa (ms) RELEEES

Se establecen variable humedad

Copyright © 2020, GIE Consultores




Detector de Humedad

& Volver atnis Simuladar n ‘A

1933.08

( I Mosarcomseh Simolader )

Lectura de variaciéon de humedad lograda mediante la presion y
cambio de valores del PIN 0

Copyright © 2020, GIE Consultores



Radiofrecuencia

B8 Microsoft | @ micro:bit

A O06

#

i)

.ﬁx)

m$ o ® 8§ H

A Avanzado

& Blogues @ Python

al iniciar
Basico racto estabiecer gruve (@)
Entrada
Mdsica
LED al presionarse el botén A v
Radlo borrar la pantalla
TN radio enviar cadena
Logica
Variables

al recibir radio receivedString
Matematica

mostrar icono *° v
‘we

Funciones
Arreglos
Texto
Juego
Imagenes
Pines
Serial

Control ¥

radio establecer grupo °

al presionarse el botén A *

radio enviar cadena

al recibir radio receivedString

mostrar icono
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Radiofrecuencia

Bloques

Basico
@ Entrada radio establecer grupo o
@ Msica
@€ LED al presionarse el botén A v
il Radio borrar la pantalla

= més radio enviar cadena (@<

C Bucles
G Légica
= Variables

B Matematica
~

Avanzado
fey Funciones
= Arreglos

Texto

I

o Juego
[Ea] Iméagenes
Pines
*%+ Serial

-
Descargar teleporting duck En

al recibir radio receivedstring v

.
mostrar icono “fige v

radio establecer grupo o

al presionarse el botdn A w

al recibir radic receivedString =

Copyright © 2020, GIE Consultores




Sensor de Sonido

B8 Microsoft | ©@mic

222 Basico
greficar diagrama de barras de nivel de sonido

® Entrada (—— @

@ Musica

© LED

il Radio
C' Bucles
X Logica para siempre
= Variables

@ Matematica graficar diagrama de barras de nivel de sonido

( il Mostrar consola Simulador ) A Avanzado

fw Funciones hasta @

= Armreglos

Texto

B Juego

I

(4] Iméagenes
® Pines
«% Serial

Control ~
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Sensor de Temperatura

BE Microsoft | @ micro:bit & Python

Buscar... Q

al presionarse el botén A v

882 Basico mostrar nimero temperatura (°C)
® Entrada
& Musica
@© LED
.all Radio

Bucles

Ha

Logica

al presionarse el botén A =

Variables

Matemética

Avanzado mostrar nimero temperatura (°C)

9 Funciones

> H

S

Arreglos

H

Texto

Juego

b3

Imagenes

@

Pines
*& Serial

£ Control ~

ﬁ Descargar L) temperature display B
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para siempre

para siempre

establecer grados » para absoluto de direccidn de la brijula (°)

grados w > - ° yw- grados w < w @ entonces
mostrar cadena @

establecer grados + para absoluto de [\ direccién de la brijula (°) l

si grados = > - 180 - grados < - entonces '

HesEEar cade"a _I

si no

si grados v =w @ entonces
mostrar cadena o

si grados = - - @ entonces

mostrar cadena e

grados v > @ yw grados w < @ entonces

mostrar cadena m
si no e

mostrar cadena o

®
C]

grados = > - @ y - grados = entonces

mostrar cadena a

si no

grados = - - entonces

mostrar cadena o
C]
®

Copyright © 2020, GIE Consultores
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y
Reflexiones
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