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Descripcion del encuentro:

En este tercer encuentro, los participantes comprenderan el funcionamiento, conexion y del
sensor de ultrasonido y del servomotor. Adicionalmente desarrollaran proyectos en los cuales van
a combinar estos componentes junto a otros estudiados previamente tales como pantalla LCD o
sensor LDR.
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Actividad 1: Sensor de Ultrasonido

En esta experiencia los participantes comprenderan el funcionamiento, programacion y conexion
del sensor de Ultrasonido en la placa Arduino. Ademas de conocer los diferentes tipos de sensor
ultrasonido, los participantes conoceran los diversos usos que tiene este dispositivo.
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Comprender el funcionamiento y programacion del sensor de
ultrasonido en la placa Arduino.

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta experiencia se invita a los participantes a que
comprendan el funcionamiento, programacion y conexion del
sensor de Ultrasonido en la placa Arduino. Ademas de conocer
los diferentes tipos de sensor ultrasonido, los participantes
conoceran los diversos usos que tiene este dispositivo.

° 1 sensor de ultrasonido
° Placa Arduino

1. El instructor introduce a los participantes un nuevo
cpmponente: sensor de ultrasonido.

2. El docente les muestra los diferentes tipos y los usos que
puede tener este sensor.

3. El relator invita a los participantes que seleccionen “crear
nuevo circuito” y arrastren al centro de la pantalla los
siguientes componentes: sensor de ultrasonido , una placa
arduino.

4. El instructor muestra el circuito y su respectiva
programacion. Luego, invita a los participantes a que
repliquen la conexidn y porgramacion del circuito.

5. Una vez realizada la programacion, se les invita a presionar
en “lniciar simulacién” para corroborar que se ha
completado exitosamente el desafio.
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1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

g[ﬂ AUTODESK
ClAID) TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEvo

Lecciones

Sus clases

Proyectos

2) Arrastrar Sensor de Ultrasonido y placa Arduino al centro de la pantalla

Sensor de
distancia...

Sensor de Sensor PIR
distancia...
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3) Conexion del circuito y programacion en Arduino
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DORES
4) Presionar “Iniciar simulacion”
Codigo P Iniciar simulacion Exportar  Compartir
Componentes - EE
Todos

"Al presionar aqui

se genera la buscar

simulacion”

Visualizagor ae s LLAY 10X £
segmentos
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Actividad 2: Medicion de distancia para estacionamiento

En esta actividad el relator invita a los participantes del taller a poner en practica el funcionamiento
y programacion del sensor de ultrasonido. Combinando un piezoeléctrico, 2 luces LED, el sensor
de ultrasonido y la placa Arduino, los participantes crearan el proyecto “medicion de distancia para
estacionamiento”.
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Aplicar la programacion y funcionamiento del sensor de
Ultrasonido en Arduino a través del proyecto “"medicion de

RH

distancia para estacionamiento”.

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad el relator invita a los participantes del taller a
poner en practica el funcionamiento y programacion del sensor
de ultrasonido. Combinando un piezoeléctrico, 2 luces LED, el
sensor de ultrasonido y la placa Arduino, los participantes crearan
el proyecto “medicion de distancia para estacionamiento”.

Un parlante (piezoeléctrico)
Un sensor de ultrasonido

2 luces LED

2 resistencias de 330 Ohms
Placa Arduino

1. El relator invita a los participantes a crear un nuevo circuito
en tinkercad con el objetivo de crear el proyecto “medicion
de distancia para estacionamiento”.

2. Se le solicita a los participantes seleccionar y arrastrar los
siguientes componentes al centro de la pantalla: Un
parlante (piezoeléctrico), un sensor de ultrasonido, 2 luces
LED, 2 resistencias de 330 Ohms, placa Arduino

3. El instructor invita a los participantes a que apliquen sus
conocimientos y disefien el circuito eléctrico. Ademas los
invita a programar este proyecto.

4. Una vez realizada la programacion, presionar en “Iniciar
simulacion” para corroborar que se ha completado
exitosamente el desafio.
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1) El relator invita a los participantes a crear un nuevo circuito en tinkercad
EI] AUTODESK Galeria Blog Aprendi

[c|A[D] TINKERCAD

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

b
Elias Espinoza
Circuits
»
Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

2) Seleccionar y arrastrar los siguientes componentes al centro de la pantalla: Un parlante
(piezoelectrico), un sensor de ultrasonido, 2 luces LED, 2 resistencias de 330 Ohms, placa
Arduino
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3) Conexion y programacion del circuito

leer el sensor de distancia ultrasdnico en el pasader del desencadenador A0 » pasadorde eco  igual que el desencadenador *  en las unidades c©m < v @ enionces

leer el sensor de distancia ulirasdnico en el pasador del desencadenador AD »  pasadorde eco  igual que el desencadenador *  enlas unidades c©m = w @ entonces
definir pasador 8 TA =
definir pasador 12+ en BAJA =

reproducir altavez en el pasador 5 +  con tono @ durante @ 5

sino

definir pasador 8 + en BAJA =

definir pasador 12+ en ALTA =

reproducir altavoz en el pasador 5 +  con tono @ durante @ 5

si no

definir pasador & * en BAJA »

definir pasador 12+ en BAJA =

desactivar el altavoz en pasador 6 =
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4) Presionar en “Iniciar simulacion”

Codigo Exportar  Compartir

Componentes

Todos v -

"Al presionar aqui
se genera la S uscar
simulacién”

Visualizaaor ae LLUD I X £

FY
segmentos
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Actividad 3: El servomotor

En esta experiencia los participantes comprenderan el funcionamiento, programacion y conexion
del servomotor en la placa Arduino. Adicionalmente, se conectara un potenciometro para controlar
los grados de angulos que puede manejar este elemento.
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ACTIVIDAD

Comprender el funcionamiento y programacion del sermovotor en
OBJETIVO DE LA ' Arduino usando un control analégico
ACTIVIDAD

DURACION 30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR

) En esta experiencia los participantes comprenderan el
SINTESIS funcionamiento, programacién y conexién del servomotor en la
placa Arduino. Adicionalmente, se conectara un potenciometro
para controlar los grados de angulos que puede manejar este

elemento.

° Un servomotor
COMPONENTES e  Un potenciometro

° Placa Arduino

1. ElI El instructor introduce a los participantes un nuevo
PASO A PASO cpmponente: servomotor.

2. El docente les muestra el componente y los usos que
puede tener este tipo de motor.

3. El relator invita a los participantes que seleccionen “crear
nuevo circuito” y arrastren al centro de la pantalla los
siguientes componentes: servomotor, un potenciometro,
una placa arduino.

4. El instructor muestra el circuito y su respectiva
programacion. Luego, invita a los participantes a que
repliquen la conexion y porgramacion del circuito.

5. Una vez realizada la programacion, se les invita a presionar
en “lniciar simulacién” para corroborar que se ha
completado exitosamente el desafio.
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1) El relator invita a los participantes a crear un nuevo circuito en tinkercad
Eﬂ[ﬂ AUTODESK Galeria Blog Aprendi

[c|A[D] TINKERCAD

Elias Espinoza

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Circuits

- Crear nuevo circuito
Disenos 3D
Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

2) Seleccionar y arrastrar los siguientes componentes al centro de la pantalla: un servomotor,
un potenciometro, placa arduino
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Microservomotor Motor de
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Transistor NPN LED RGB
(BJT)
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3) Conexion y programacion del circuito
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4) Presionar en “Iniciar simulacion”

Codigo Exportar  Compartir

Componentes

Todos v -

"Al presionar aqui
se genera la S uscar
simulacién”

Visualizaaor ae LLUD I X £

FY
segmentos
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Actividad 4: Indicador luz de playa

En esta actividad, los participantes simularan un indicador luz de playa, el cual controla la
intensidad de la luz solar. Para desarrollar este proyecto, los participantes tendran que conectar un
servomotor, un sensor de luminosidad y LCD a la placa Arduino. Al estar interconectados vy
programados, estos componentes proporcionaran la respectiva informacion al usuario para que
esté alerta en caso de valores muy elevados.
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Aplicar la programacion de servomotor en Arduino a través del
proyecto “Indicador luz de playa”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad, los participantes simularan un indicador luz de
playa, el cual controla la intensidad de la luz solar. Para desarrollar
este proyecto, los participantes tendran que conectar un
servomotor, un sensor de luminosidad y LCD a la placa Arduino.
Al estar interconectados y programados, estos componentes
proporcionaran la respectiva informacion al usuario para que esté
alerta en caso de valores muy elevados.

Un sensor de luminosidad
Una resistencia de 1k

1 servomotor

una pantalla LCD 16 x 2 12C
Placa Arduino

El relator invita a los participantes a crear un nuevo circuito
en tinkercad con el objetivo de crear el proyecto “indicador
luz de playa”.

Se le solicita a los participantes seleccionar y arrastrar los
siguientes componentes al centro de la pantalla: Un
sensor de luminosidad, Una resistencia de 1k, un
servomotor, una pantalla LCD 16 x 2 12C, placa Arduino.

El instructor invita a los participantes a que apliquen sus
conocimientos y disefen el circuito eléctrico. Ademas los
invita a programar este proyecto.

Una vez realizada la programacion, presionar en “Iniciar
simulacion” para corroborar que se ha completado
exitosamente el desafio.
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1) Presionar “Crear un nuevo circuito”

[T[1] -
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Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

) ] N
Elias Espinoza
Circuits
»
Disenos 30

Circuitos

Bloques de codigo  NuEvo
Lecciones
Sus clases

Proyectos

2) Seleccionar y arrastrar los siguientes componentes al centro de la pantalla: Un sensor de
luminosidad, Una resistencia de 1k, un servomotor, una pantalla LCD 16 x 2 12C, placa
Arduino.
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3) Conexion y programacion del circuito

Peligroso Ok
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Y

al iniciar

configure LCD 1 = typeto [2C (MCP23008) » with address 32 =

girar servo en el pasador 3 » a asignar leer pasador analogico AO - al rango entre » y @ grados

set positionon LCD 1 =+ o column o row o
printto LCD 1 = Alerta Solar
set positionon LCD 1 = {0 column o row o

1o LCD 1 =

printto LCD 1 = leer pasador analogico AD -
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4) Presionar en “Iniciar simulacion para comenzar simulacion

Codigo Exportar  Compartir

Componentes

Todos ¥ :

"Al presionar aqui
se genera la

) ’ Huscar
simulacion”
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