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'Elias Espinoza



Profe Konrad Peschka

=> Ingeniero, emprendedor y divulgador
tecnolégico.

—> Con mas de 7 afios de experiencia
capacitando y formando docentes en el
area STEAM.

=>» Director de la Tribumaker, Valdivia




Profe Elias Espinoza

=> Profesor de musica y Magister en Neurociencias de
la Educacion.

=> Especialista en ciencias del aprendizaje, creador
de metodologias innovadoras y apasionado por la
educacion STEM.

=> Director académico de la Tribu Maker.
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;Que es Arduino?






FUNDACISN

SCREA
o0, kodea

Arduino son 3 cosas

Blink | Arduino 1.8.5

/7 the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup
4/ inttialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pirdode(LED_BUILTIN, OUTPUTY;

again forever

4/ the loop function runs over and over

void loop() {$
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);  // turn the

delay(1608);
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);  // turn the

delay(1000);

LED on (HIGH is the voltage level)

/¢ wait for a second
LED off by making the voltoge LOW

/ wait for a second




Arduino son 3 cosas

[ Blink | Arduino 1.8.5

Blink §

4/ the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {
4/ inttialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
pirMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

## the laop function runs over and over ogain forever

void loop() {§
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(1608); /¢ wait for a second
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);  // turn the LED off by moking the voltoge LON
delay(1008); /¢ wait for a second

3CREA
DO

FUNDACISN

kodea



Actividad 1:
Hagamos un

Semaforo
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Actividad 2:
Entrada digital

y toma de
decisiones
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Desafio
EL auto

Fantastico




:Qué hay que hacer?



Componentes para este desafio
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8min de tiempo

para resolver
el desafio
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P RECOMENDACIONES

SALIDA DIGITAL

Evitar utilizar los
p-ines “0” y “1” de'L

Arduino.

La PC carga el
programa al Arduino
a traves de ellos.

ENTRADA DIGITAL

ELl pin 13 NO se
puede utilizar
como entrada

digital (por que
tiene el led
asociado)




Actividad 3:
Entrada

analdgica




Actividad 4:
Salida

analdgica




Tabla de Frecuencias

| Nota |Octava1]|Octava2|Octava3
| C | 261,63 | 52325 | 1046,50
| D | 20366 | 587,33 | 1174,66
| D# | 311,13 | 622,25 | 1244,51
| E | 32063 | 659,25 | 1318,51
| F | 34923 | 69845 | 139691
| F# | 36999 | 739,99 | 1479.97
| G | 39199 | 78399 | 1567.98
| G# | 41530 | 83061 | 166122
| A | 440,00 | 880,00 | 1760,00 |
| A# | 466,16 | 932,33 | 1864,65
| B | 49388 | 987,76 | 197553
| C | 52325 | 1046,50 | 2093,00 |




Desafio:
E1l famoso
Pianito







Componentes para este desafio

1
DIGITAL (PWM ~

o o oo = WO i = M N o~
-l 1 1 ] +
I ]
) B

TX . .

o smm ARDUINO

ANALOG IN

l!"'t'-'!‘lﬂ.




|1

8min de tiempo

para resolver
el desafio




Ejemplos de

Aplicacion




Ethanol Cero- Proyecto del 2021
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Sigamos en
contacto







Sorteo a
fin de mes
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